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Zone 2 Connect GmbHZone 2 Connect GmbH

 Entwickler und Agentur für spielerische Lern- und Kommunikatonslösungen

 Tochterunternehmen eines eher klassischen Spiele-Produktonshauses (Zone 2 Media GmbH)

 nutzt Know-How aus der Computerspielindustrie zur Vermitlung von
   Wissen und Zusammenhängen

 Zugrif auf jahrzehntelange Erfahrung bei der Produkton von Kaufspielen

 Kunden (Auswahl):
   Vodafone, Allianz, Deutsche Telekom, VDI Verlag, Arbeitgeberverband Gesamtmetall



Beispielhafes Projekt „Techforce“Beispielhafes Projekt „Techforce“

Projektpartner/ Aufraggeber: Projektpartner/ Aufraggeber: 
Arbeitgeberverband Gesamtmetall, editon agrippa (im Insttut der Deutschen Wirtschaf Köln)Arbeitgeberverband Gesamtmetall, editon agrippa (im Insttut der Deutschen Wirtschaf Köln)



 fktonales Computerspiel

 reale Historie und Gegenwart, Chronologie und Physik authentsch

 Lernen ist die nicht-primäre Funkton, erfolgt eher unterschwellig, ist „Mitel zum Zweck“

 ein Kommunikatonsinstrument

Was ist ein „Serious Game“?Was ist ein „Serious Game“?



 Projekte für Industrieunternehmen im Sinne der internen Schulung
   (thematsch (eher)„game-based-learning“): 
  
    -> Finanzierung zumeist als Werkvertrag aus E-Learning-Budget

Typisierung von „Serious Games“ in Bezug auf die FinanzierungTypisierung von „Serious Games“ in Bezug auf die Finanzierung

 Projekte für Industrieunternehmen im Sinne der Sicherstellung von Kommunikatonszielen
   (klassisch Adgames, Spiele als Kommunikatonsinstrument etc.)

   -> Finanzierung zumeist als Werkvertrag aus Kommunikatonsetat
       Festabnahmen von Produkten  (als Kommunikatonsinstrument)



 Projekte als Diskussionsbeitrag, zur Auflärung und Erläuterung, sowie 
  Sensibilisierung von globalen Aufgabenstellungen 
  
    -> Finanzierung über Sponsoring, 
        Festabnahmen von Produkten  (als Kommunikatonsinstrument)

Typisierung von „Serious Games“ in Bezug auf FinanzierungTypisierung von „Serious Games“ in Bezug auf Finanzierung

 

 Projekte für den (engeren) Gamesmarkt
   (Lernspiele, Simulatonen etc.)

   -> Garantemodelle, Flatee, werkvertragliche Basis

 Mischformen etc. (kein Anspruch auf Vollständigkeit)



Ziele des EntwicklersZiele des Entwicklers

 

 Wiederverwertbarkeit der Code-Ressourcen

 Sicherung von möglichst weitreichenden Rechten

 gleichberechtgte/ gestärkte Verhandlungspositon gegenüber dem Kunden/ den Partnern

 Sicherstellung eins kontnuierlichen/ ausreichenden Cash-Flow während der Projektlaufzeit

 Schafen von eigenen Werten und Marken (IP‘s)

 … kein Anspruch auf Vollständigkeit!



InvesttonsrisikenInvesttonsrisiken

 

 Prototypenfnanzierung, Pitchfnanzierung : Projekt kann nicht platziert werden

 Umsetzungsrisiken: Zeitenster wird überschriten, Qualitätsmängel, Konzeptmängel etc.

 Zahlungsunfähigkeit des Kunden/ Zahlungsunwilligkeit

 mangelnde Projektkooperaton, Verzögerung von Abnahmeprozessen

 … kein Anspruch auf Vollständigkeit!



Thorsten Unger Nikolaus K. Pandlowsky

Geschäfsführer Leiter Kontakt und Geschäfsentwicklung

E-Mail: t.unger@zone2.de E-Mail: n.pandlowsky@zone2.de

Anschrif:

Zone 2 Connect GmbH

Am Wasserturm 6

D-40668 Meerbusch

Tel: (+49) 21 50/ 70 56 6-0

Fax (+49) 21 50/ 70 56 6-77 

www.zone2connect.de
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